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Seil benutzen
Schiffe und Boote führen

G
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st Allgemeinbildung

Karten lesen
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Rhetorik
Poesie
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Tanzen 
Zechen
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Etikette
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Klatsch und Tratsch
Bezirzen
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Beeindrucken
Einschüchtern

G
ei
st Verhandeln 

Argumentieren
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Anführen
Überzeugen
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Fronarbeit
körperliches Handwerk

G
ei
st Mechanik

Schätzen und Messen

Se
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Kunst 
Kochen

H
ei

m
lic

hk
ei

t
K
ör

pe
r

Schleichen 
Lautlos ausschalten

G
ei
st Verstecken

Tarnen
Geheime Botschaften
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Beschatten
In der Menge untertauchen 
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Taschendiebstahl 
Schmutziger Kampf

G
ei
st Identität vortäuschen 

Fälschen

Se
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e Lügen 

Betrügen 
Verhör widerstehen
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Körperbeherrschung
Abrollen

G
ei
st Sinnesschärfe

Nachforschung
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Empathie / Motiv erkennen 
Wache halten
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Nahrung beschaffen

G
ei
st Orientierung und Navigation

Kräuterkunde
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Umgang mit Tieren
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Athletik 
Akrobatik

G
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st

Heilkunde
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Foltern
Verführung und Liebesakt 

K
am

pf
K
ör

pe
r

Prügeleien
Kampf mit Waffen

G
ei
st Belagerungswaffen 

Kriegsführung
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Standhalten
Überwältigen

Kompetenzen und Fertigkeiten
- Übersichtsbogen -


